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1. Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Flow Direction 
Symbol 

Yaitu simbol yang digunakan 
untuk menghubungkan antara 
simbol yang satu dengan 
simbol yang lain. Simbol ini 
disebut juga connecting line. 

2. 

 

Terminator 
Symbol 

Yaitu simbol untuk 
permulaan (start) atau akhir 
(stop) dari suatu kegiatan. 

3. 

 

Connector 
Symbol 

Yaitu simbol untuk keluar-
masuk atau penyambungan 
proses dalam lembar / 
halaman yang sama. 

4. 

 

Connector 
Symbol 

Yaitu simbol untuk keluar – 
masuk atau penyambungan 
proses pada lembar / halaman 
yang berbeda. 

5. 

 

Processing 
Symbol 

Simbol yang menunjukan 
pengolahan yang dilakukan 
oleh komputer. 

6. 

 

Symbol Manual 
Operation 

Simbol yang menunjukan 
pengolahan yang tidak 
dilakukan oleh komputer. 

7. 

 

Symbol 
Decision 

Simbol pemilihan proses 
berdasarkan kondisi yang 
ada. 

8. 

 

Symbol Input-
Output 

Simbol yang menyatakan 
proses input dan output tanpa 
tergantung dengan jenis 
peralatannya. 
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9. 

 

Symbol Manual 
Input 

Simbol untuk memasukan 
data secara manual on-line 
keyboard. 

10. 

 

Symbol 
Preparation 

Simbol untuk 
mempersiapkan 
penyimpanan yang akan 
digunakan sebagai tempat 
pengolahan didalam storage. 

11. 

 

Symbol 
Predefine 
Proses 

Simbol untuk pelaksanaan 
suatu bagian (sub-
program)/prosedur. 

12. 

 

Symbol Display Simbol yang menyatakan 
peralatan output yang 
digunakan layar, plotter, 
printer dan sebagainya. 

13. 

 

Symbol Disk 
and On-line 
Storage 

Simbol yang menyatakan 
input yang berasal dari disk 
atau disimpan ke disk. 

14. 

 

Symbol 
Magnetik Tape 
Unit 

Simbol yang menyatakan 
input berasal dari pita 
magnetik atau output 
disimpan ke pita magnetik. 

15. 

 

Symbol Punch 
Card 

Simbol yang menyatakan 
bahwa input berasal dari katu 
atau output ditulis ke kartu. 

16. 

 

Symbol 
Document 

Simbol yang menyatakan 
input berasal dari dokumen 
dalam bentuk kertas atau 
output dicetak ke kertas. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Actor Orang atau sistem yang 

memperoleh keuntungan dari 

dan berada di luar subjek. 

2. 

 

Use Case - Mewakili sebagian besar 

sistem secara fungsional 

- Dapat memperpanjang 

Use Case yang lain 

3. 
 

Association 
Relationship 

Menghubungan actor dan Use 

Case yang saling 

berhubungan. 

5. 
 

Include Mewakili inklusi 

fungsionalitas dari satu kasus 

penggunaan di tempat lain. 

6. 
 

Extend Mewakili perpanjangan Use 

Case untuk memasukan 

perilaku opsional. 
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3. Simbol Activity Diagram 

No Nama Simbol Keterangan 

1. 

 

Activity Suatu kegiatan yang dapat 

diuraikan lebih lanjut 

menjadi serangkaian 

kegiatan atau tindakan. 

2. 

 

Decision Node Merepsentasikan sebuah tes 

kondisi untuk memastikan 

control flow atau object flow 

hanya mengarah ke satu arah. 

3.  Control Flows Control Flows memodelkan 

jalur eksekusi dalam sebuah 

proses. 

4.  Object Flows Object Flows memodelkan 

aliran sebuah objek dari satu 

aktivitas ke aktivitas lain. 

5. 
 

Intial Node Menggambarkan awal dari 

serangkaian activities. 

6. 

 

Final Activity 
Node 

Digunakan untuk 

menghentikan semua control 

flows dan object flows dalam 

sebuah aktivitas atau aksi. 

7. 

 

Join Node Digunakan untuk 

menyatukan kembali jalur 

paralel (arus bersamaan) 

yang terpisah menjadi satu 

aliran kembali. 
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4. Simbol Sequence Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 
1. 

 

Actor Menujukkan seseorang atau 

sistem lain yang berinterkasi 

dengan sistem. 

2. 
 

Object Komponen dalam Sequence 

Diagram yang mewakili 

sebuah objek atau class. 

3. 

 

LIfeline Menunjukkan ketika suatu 

objek mengirim atau 

menerima pesan. 

4. 

 

Message memberikan informasi dari 

satu objek ke objek lain 

5.  Guard 
Condition 

Merepresentasikan sebuah 

tes yang harus dipenuhi agar 

pesan dapat dikirimkan 

6. 

 

Frame Menujukkan konteks dalam 

sequence diagram. 
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5. Simbol Class Diagram 

No. Simbol  Nama  Keterangan 

1. 
 

Generalization Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor). 

2. 

 

Nary 
Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari 2 

objek. 

3. 

 

Class Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

4. 

 

Collaboration Deskripsi dari urutan aksi-

aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi suatu 

aktor. 

5. 
 

Realization Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 

6. 
 

Dependency Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri. 

7. 
 

Association Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek yang lainnya. 


